Poziarny utok s vodou

PoZiarny Gtok s vodou
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Na tato disciplinu su potrebni siedmi ¢lenovia timu. Dolezitu Glohu pri Gtoku hra hlavne rychlost,

presnost a preciznost.
Pri itoku mozno tim rozdelif na dve ¢asti:
- saci tim — ich Glohou je nacerpaf vodu z kade

- Utoény tim — ich Ulohou je pospéjat hadice a roztiahnut ich

Cielom tejto discipliny je v ¢o najlepsom c¢ase "zhodit" terce.

Plnenie discipliny poziarny utok

Druzstvo pri plneni discipliny poziarny utok ma k dispozicii najmenej 800 | vody.




Poziarny utok s vodou

N&drz na vodu sa podas pinenia discipliny poziarny ttok dopifia. Druzstvo v poéte 7 &lenov si
pripravi na zakladnu motorovu striekaCku a taktiez si pripravi na zakladnu vSetko naradie
potrebné na vykonanie poziarneho ttoku. Cas na pripravu zékladne zagina plynit od vyzvy
rozhodcu na pripravu.. UloZzenie naradia na zakladni je flubovolné, nesmie vsak pre¢nievat cez
okraj zakladne s vynimkou nasavacich hadic, ktoré mézu prec¢nievat najviac 100 cm. Je
zakazané pouzivat pomdbcky a material, ktory nepatri medzi naradie na poziarny Gtok a
zvyhodriuje vykonanie pokusu. Zuby polospojok a polospojky sa nemézu vzajomne dotykat,
medzi zubami polospojok musi byt minimalna medzera na kontroln $ablénu. Motorova
striekaCka sa v dobe pripravy na zakladni nesmie startovat. Po ukonéeni doby pripravy na
poziarny Utok sa nesmie ziadny z ¢lenov sutazného druzstva vratit na zakladriu a manipulovat s
ulozenym naradim. Start kompletného druzstva sa povoluje zo zadnej alebo bo¢nej strany
zékladne. Na pokyn hlavného rozhodcu &lenovia druzstva nastipia na $tartovaciu &iaru. Startér
vyda povel ,PRIPRAVIT SA“ — POZOR* a disciplinu odstartuje pomocou zastavky, pistalky,
Startovacej pistole alebo povelom ,VPRED* Nezaujatie postavenia a jeho opustenie po povele
,POZOR* sa povazuje za chybny $tart. Start pokusu s motorovou striekakou v chode je mozny
ak to usporiadatel uvedie v propoziciach sutaze.. Po Starte vybehne sutazné druzstvo zo
Startovacej Ciary, nastartuje motorovu striekacku, vytvori privodné vedenie — saci ké$ musi byt
naskrutkovany pred ponorenim do nadrze a po vytiahnuti z nadrze. Dalej stfazné druzstvo
lubovolnym spésobom vytvori dopravné vedenie, Uto¢né prudy a nastrieka do oboch tercov
vodu. PoZiarny Utok sa povazuje za skonCeny vtedy, ak obidva terCe signalizuju ukoncenie. Pri
striekani do ter¢ov nesmie ziadny ¢len druzstva prekrodit ¢iaru hranice striekania a pridnica sa
nesmie opierat o iného ¢lena druzstva. Poziarny Gtok musi byt ukonéeny do dvoch minut po
starte. Po ukonéeni pokusu mozu sutaziaci privodné vedenie rozpoijit iba na pokyn rozhodcu.
Ak sa pri poziarnom Utoku zrani niektory ¢len druzstva, méze namiesto neho Glohu dokongif
ktorykolvek zo sedemclenného druzstva.

Neplatnost pokusu v discipline poziarny utok

Pokus je neplatny ak:

- pri poziarnom utoku nie je pripravené naradie v ramci casového limitu 5 minut, ak
organizator neurci inak

- saci kéS nie je naskrutkovany pred ponorenim do nadrze a po vytiahnuti z nadrze
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- ak nasavacie hadice nie su vzajomne zoskrutkované a nasavacia hadica nie je po
ukonc&eni pokusu naskrutkovana na hrdlo stroja alebo bolo privodné vedenie rozpojené bez
pokynu rozhodcu

- je pri striekani do teréov prudnica opreta o iného ¢lena stifazného druzstva alebo ak pri
striekani do ter¢a pomdéze druhy prud

- Clen sufazného druzstva prekrodil pri striekani do ter¢ov hranicu striekania

- druzstvo pouZije saponat alebo iny prostriedok umoznujuci zapojenie signalizacie terCov
skoér, ako nastrieka 10 | vody

ak pokus nie je ukonceny do dvoch minut od Startu

ak naradie nebude zodpovedat parametrom uvedenym v tomto stifaznom poriadku

po dvoch neplatnych Startoch

pri fyzickej pomoci inej osoby ako je ¢len sutazného druzstva

ak je nasStartovana motorova striekacka pocCas pripravy na zakladni

ak sufaziaci neukoncéi pokus v predpisanom vystroji
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